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一、竞赛目的 

基于 XD的 App原型设计大赛旨在通过比赛的方式让学生熟悉 XD设计

软件，掌握 App功能设计，流程设计，页面美观设计和交互设计，将固定

化的课堂教学转化到趣味主动性的比赛中。学生可在比赛中自主设计，发

挥创造力，也是为后期 App开发学习等课程做好铺垫。 

Adobe XD是一站式 UX/UI设计平台，在这款产品上面用户可以进行移

动应用和网页设计与原型制作。同时它也是一款结合设计与建立原型功

能，并同时提供工业级性能的跨平台设计产品。设计师使用 Adobe XD可

以高效准确的完成静态编译或者框架图到交互原型的转变。 

二、竞赛内容 

以“智慧党建、智慧养老、智慧社区、智慧环保、时代楷模、中国制

造”任一个为主题。模拟移动应用产品经理和移动应用 UI、UE设计师等

相关岗位工作，通过原型设计、UI设计、UE优化等方式呈现生活场景，

设计符合智能、便捷、功能融合、人性化服务等智慧生活特征的服务体验

App概念作品。鼓励选手们融入人工智能技术使用场景和人工智能应用服

务功能。XD是一款极易上手的 UI/UX设计工具，对参赛选手无需相关专业

知识。 

三、竞赛方式 

1．本赛项以团队形式报名，团队总人数不得超过 3人（含队长 1

名）。 

2．参赛作品须为原创。 

3．使用 XD设计。 



 

4．包含至少 5个页面，必须包括引导页、首页和设置页面。 

5．包含完整的组件/页面交互。 

6．符合手机原型设计规范。 

四、作品提交 

作品于 2022年 11月 23日 16:00前提交到邮箱 youxh@njcit.cn。 

五、竞赛流程 

1．比赛报名。 

2．在规定提交作品日期前，提交竞赛内容和竞赛方式中要求的主题

作品。 

3．作品投票。 

4．专家评审。 

六、竞赛规则 

1．本次比赛作品必须保证是原创作品，一经发现有抄袭现象，则作

为淘汰作品并追究抄袭责任。 

2．在比赛作品投票、管理人员收集资料、专家评审等过程中，不允

许出现刷票，作弊等违规行为，一经发现视为无效作品并追究相关责任。 

七、竞赛环境 

使用 XD 软件（https://www.adobexdcn.com/）自行完成团队作品，

时间地点自定，可查阅相关资料，但不允许抄袭。 

八、竞赛评分 

作品评分将从完整性、创意性、实用性和美观度等方面进行，评分细

则如下： 



 

1．作品完整性（25 分）。作品围绕主题内容的完整。 

2．作品创意性（25 分）。作品具有一定的创新性。 

3．作品实用性（25 分）。作品面向市场有一定实用价值。 

4．作品美观度（25 分）。作品界面的布局和配色方案美观大方。 

九、奖项设置 

按参赛人数比例设置奖项（若参赛人数超过 30，取前 30 名作为奖项

设置基数），其中一等奖占 10%，二等奖占 20%，三等奖占 30%，其余为

优秀奖。 

获奖选手由学校颁发获奖证书及奖品，各赛项获奖选手认定 1 个选修

课学分。授予在三个以上赛项获奖（三等奖以上）的选手“校技术能手”

称号。 


