
南京信息职业技术学院技能竞赛月
Web前端开发赛项规程

赛项编号：       （教务处填写）         
赛项名称：         Web前端开发         
专业大类：          软件技术            
举办部门：         人工智能学院         

负 责 人：          崔艳春              

二零二四年十一月

一、竞赛目的
在信息化、数字化快速发展的今天，Web前端设计作为连接用户与互联网的桥梁，其重要性日益凸显。为了充分调动学生参与科技创新活动的积极性和主动性，培养学生的Web前端开发能力、设计审美能力、页面布局能力、编码标准规范等，推动学院在Web设计领域的教育与实践创新，特此举办此次竞赛。
本次竞赛旨在全面检验学生Web前端开发的工程实践能力和创新能力，加强学生对Web前端技术相关知识的理解、掌握和应用，培养学生的动手实操能力、创新意识和职业素养。
二、竞赛内容
竞赛主题有“科技创新”、“和谐共生”、“文化繁荣”，参赛者可围绕任一主题，结合个人兴趣和专业特长，设计出富有创意和实用性的Web前端页面。

鼓励参赛者利用AIGC技术（如AI绘画、AI文案生成等）来设计Web界面，要求参赛者探索AIGC如何与Web前端开发相结合，以创造出新颖、独特的用户界面，同时，请参赛者关注安全生产中标准编码规范。
三、参赛对象
本赛项主要面向在校学生。

本赛项仅限个人赛，每人只能提交一件作品。
四、竞赛要求

1.原创性：参赛作品必须为原创。
2.主题鲜明：主题需与大赛主题相关，内容健康、积极向上，具有可读性和艺术性。

3.技术要求：采用HTML5、CSS3、JavaScript等现代Web前端技术，兼容多种浏览器，支持Web端和移动端。

4.设计美观：页面结构美观，色彩搭配协调，布局合理，具有良好的用户体验。

5.编码规范：要求代码规范，合理使用注释内容，具有良好的可读性。
五、竞赛作品提交形式

提交作品时的附件仅接受zip格式，大小不超过200MB，附件压缩包命名方式为:班级+学号+姓名【例如:软件2301+230403100+小明】，压缩包内包括(作品源码、演示视频、作品介绍文档)。

1. 作品源码：包括HTML、CSS、JavaScript等前端技术实现的源代码，首页名称必须为“index.html”。

演示视频：展示网页功能、交互效果和用户界面的视频，必须为mp4格式。

作品介绍文档：包括作品的详细功能、关键技术、创新亮点等，帮助评审专家更深入地了解作品的设计思路和技术实现。

在提交前务必对作品进行充分的测试和验证，确保作品能够正常运行并展示预期效果。
六、竞赛流程

报名阶段：参赛学生请扫码加群。
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提交作品阶段：参赛者按照QQ群内要求，提交作品。
评审阶段：由专家评审小组现场评分，选出获奖作品。

七、评审规则

1. 视觉效果（30%）：整体美观度、响应式设计、创意与独特性等。

2. 用户体验（30%）：导航易用性、交互性、加载速度、确保界面友好等。
3. 技术实现（20%）：代码质量、新技术应用、跨浏览器兼容性、安全性等。

4. 内容质量（10%）：信息准确性和完整性、文本清晰度、多媒体素材使用等。

5. 创新性与实用性（10%）：创新性、实用性。
八、奖项设置
按参赛人数比例设置奖项（若参赛人数超过30，取前30名作为奖项设置基数），其中一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%，其余为优秀奖。

获奖选手由学校颁发获奖证书及奖金，除此外，一等奖获奖选手认定1个选修课学分。授予在三个以上赛项获奖（三等奖以上）的选手“校技术能手”称号。

